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http://www.adventuriq.com/

Qué es AdventuriQ?

Es una plataforma tecnologica de Gamificacion donde se crean Aventuras usando

mecanicas y componentes de juego, y se despliega en los moviles de los participantes /
jugadores.
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Pre-evento (Edicion)




;Qué contiene AdventuriQ?

App web (“Gamifier”)

movil nativa (i0S y Android)
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Tras la Pista del Lipulo Egipcio

2 Nojugass

Zombie Street Escape

Tras la Pista del Lapulo Egip

m Larutadelacebada
’

Juego

g Evento

La ruta de la cebada

Arqueslogos desentierran una antigua ruta
‘comercial maritima entre India y Egipto. E1
caso es que algunas cajas de esa
mercancia se han ido cayendo del lugar
donde deberian de estar...  través do esta
ruta podrés descubrir en qué lugares se
‘escondid el ldpulo maldito.

Tras la Pista del Lipulo Egipfoh
. 1. Salida Oficinas de la
(=) cmpresa >
2. Plaza Villa de Madrid >

3. La Taverneta >

B 4. Barcino [CONTROL
DE PASO]

Tras la Pista del Lipulo Egipcio

@ Paroauia e Sams Ana

Olasigrada

~ Dy
18/01/2017 - 22:000 116/12/2017 - 00:0ah
Apreciadofa explorador

mos a participar

Este es el punto de arranque de la
aventura. Desde aqui parte la misién de

digital singular por el centro de

Estate

descubrir alg
cerveza, que seguramente ignorabas...

Haceros un foto de grupo (no selfie) con el

Tras la Pista del Lapulo Egip§Sh
Carlos Cosials

0

0¥

Premios el evento

Juego r.':yu nmmgr.'»‘m

Enviar la foto capturada al nimero de mévil
(WhatsApp) especificado en Ia tarjeta.

La originalidad cuentallt

Tras la Pista del Lapulo Egip{S i
B .
é‘%ﬁ AW

| TRAS LA PISTA |
DEL LUPULO EGIPCI A
- %

Apreciadola explorador/a,

Te invitamos a participar en una aventura
digital singular por el centro de

Estate atento para recibir instruccionss.




;Qué contiene AdventuriQ?

« Las Aventuras tienen Misiones que contienen Retos a superar.
» Unavez superado un Reto se pueden dar Puntos y asignar Recompensas (condicionales)

AVENTURA

LITADO DE MISIONES | LISTADO DE RETOS I punTOS | RECOMPENSAS
| CONDICIONALES

(==

50 puntos

Adventuri@



;Qué contiene AdventuriQ?

* Las Misiones se pueden activar/desactivar en funcion de una Fecha/Hora concreta.
* Las Misiones se pueden bloquear con codigos QR o codigos alfanumeéricos.

LISTADO DE RETOS

AVENTURA

Adventuri@



;Qué contiene AdventuriQ?

* Los Retos se pueden bloquear con cadigos QR o codigos alfanuméricos o
Geoposicionar en un Google Maps vy bloquearlo por distancia minima a su posicion.

LISTADO DE RETOS

AVENTURA

Adventuri@



;Qué contiene AdventuriQ?

 Importante: la unidad minima de elementos que hay que crear en AdventuriQ para
que cargue correctamente en la App es: 1 Aventura que contiene una Mision que
contiene almenos 1 Reto de cualquier tipo, excepto de tipo Trivial (ya que los Trivial
requieren de la creacion de otros Retos tipo Pregunta/Respuesta)

AVENTURA MISION 1 RETO 1

Adventuri@




Composicion

La jerarquia de componentes

* Aventura: Es el colector que recopila Misiones y Retos. No hay relaciones
directas e indirectas entre Aventuras.

« Mision: Pueden haber varias por Aventura. Comparten las posiciones en el
mapa v la tabla de clasificacion (“ranking”) de los usuarios jugadores

* Retos: Cada Aventura puede contener una larga lista de Retos, con su
descripcion y caracteristicas, su ubicacion y mecanica particular. Existen
hasta 5 tipos de Retos. Cada Reto se puede aplicar a mas de una Mision
pero siempre dentro de la misma Aventura.

Sy O Adventuriy)
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Formularios a cumplimentar

Basicamente, existen tres Aventura
paginas web-formularios que “
hay que ir cumplimentando -

]
con el detalle de cada -
componente:

* Aventura o
* Misiones: varias por evento —_
 Retos: varias por eventoy = =
asignables a diferentes
itinerarios -
0 R
o
cAEl
ol
okl

Misiones



®) Todas las Aventuras al alcance

@ AdventuriQ = Eventos

=) caros Cosials

A Indicadores Total Eventos: 11

EVENTO

Escapada a BCN

i Tras Ia Pista del Lipulo Egipcio

Zombie Street Escape

E o

Moia Deep Test - TITOL

LA MAGIA D'EN BAS (properament)

A la bisqueda del conocimiento

ALOHA

AdventuriQ 2.0 (T4.2019)

ESTADO

PRIVACIDAD EMPIEZA
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ae

AcaBA

Al acceder al “gamifier”, nos aparece el listado de nuestras Aventuras

JUGABLE  JUGADORES

11
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;C0mo se cumplimenta una Aventura?

Evento Uitulo ) =
Cabecera o ) o
Fechas de inicio Cadigo de arranque )
fifiana principal -
B
Imagen en descripcion interior (oo J S
Imagen en lista de eventos Foto o e
rTitu\o 50 caracteres, max., recomendados |‘ B =
Resumen 50 caracteres, max., recomendados ] .
Descripciénl 50 caracteres, max., recomendados |
Info | 50 caracteres, max., recomendados '
\ Desc. Adic. l 50 caracteres, méx., recomendados | /)
-
' ]
(UblcaCIOﬂ Posicionamiento general del evento N -
j [}
k J o= [ ramna }
[tinerarios
- om:. o
R | -
»,m:r‘@ —~ omm o
4 ) :
Prueb ' -
ruepas 1 -
[ -]
-]

rir, 4SPECLOS OCUILDS,
al visitante en primerdinstancia,

2 Nojugada

Tras laPista del Lupulo Egipcio
Un évento de teafl buildifgpara jugar en
la empresa...

£ correr la ciudad de Barcelona y
descubrir rincones en compariia de tus

Apreciado/a explorador/a,

invitamos a participar er

digital singular por el centrd®

Barcelona....

Estate atento para recibir

Esta es una prueba donde uno va a procurar
ivertirse en compaiia de tus compafieras
afieros de trabajo.

Juego M

Ranking |EVento



Las caracteristicas de la Aventura

Indicar los siguientes atributos: (,?M = B o
* Fecha/hora de inicio y final S o a7 o
* Idioma por defecto, tomado - o .
por el terminal —
 Zona horaria donde se realiza . e
el evento
* Si se requerird un codigo de Ry e
texto o QR para franquear el

acceso al evento, indicar la
secuencia de digitos
{iii178 maximo!!!} que

convertird en QR:




O) Las imagenes del evento

QOEED®OE ¢Q sl Hi3:00

Adventuri) &R

aonae poaer aescuprir aspectos ocuitos
al visitante en.primera instancia.:

& No jugada

O

Tras la Pista delLupulo Egipc..

L No jugada

Adventuri®)

(@)

Zombie Street Escape

¢ Serés capaz de escapar de esta
persecucion ?
© ouracion 1 hora
No jugada

QOEENEOE ¢ Fy.al W13:00

AN :
TRAS LA PISTA \

DEL LUPULO EGIPCIO

Apreciado/a explorador/a,

Te invitamos a participar en una aventura
digital singular por el centro de
Barcelona....

Estate atento para recibir instrucciones...

= Evento

Asignacion de itinerarios

Imagen listado (725x490):

Imagen cabecera (1200x640):

Tamaiio
imagenes
QR:

100

http://www.adventuriq.com/

Por orden de creacion de Pruebas -

' S
INTEGRALS

]

@sbaka




®) Tamaiios de imagenes

725 x 490

Barcelona INFRAroja
La ciutat encantada
03/08/2016

(Q Reaviere registro | €l evento se ubica a 12 Km de
tu posicién actual | Tiene una duracién estimada

& MNo nserito

1200 x 640

Te invitamos a participar en una aventura

Estate atento para recibir instrucciones...

digital singular por el centro de Barcelona....

Detalle Aventura

0:56 1086%

Tras la Pista del Lipulo Eg... 7%

La ruta de los beodos

0 >

Juego Mapa

Listado Misiones

1200 x 640

Arquedlogos desentierran una antigua ruta
comercial maritima entre India y Egipto. EI
caso es que algunas cajas de esa mercancia
se han ido cayendo del lugar donde deberian
de estar... a través de esta ruta podras
descubrir en qué lugares se escondié el
ldpulo maldito.

Detalle Mision




®) Tamaiios de imagenes

Juego

. 1. Salida Oficinas de la... N
. 2. Plaza Villa de Madrid N

3. La Taverneta

4. Barcino [CONTROL D...

Mapa () Ranking Evento

1200 x 640

Este es el punto de arranque de la

aventura. Desde aqui parte la mision de
descubrir algunos secretos sobre la cerveza,
que seguramente ignorabas...

Haceros un foto de grupo (no selfie) con el
fondo del punto de control.

Enviar la foto capturada al nimero de mévil
(WhatsApp) especificado en la tarjeta.

La originalidad cuenta!!!
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Detalle Reto

1200 x 640

¢Qué derivado de la fermentacion de la
cerveza no es téxico?

@ co2
O o2
O Metano

L <

Reto P/R

300x300

Reconipensa

-2}
E * * * 2
w CUPQN DE ©
W 0
a1 <
2} ©
N~ N
& - *|3

i Felicidades ! Acabas de ganar un descuento
en las entradas de cine.

Muestra en la taquilla este premio, y por
cada entrada se te regalara otra junto con un
menti de palomitas con bebida gigante !

Continuar

Premio Imagen




Imagenes: restricciones

« Lasimagenes pueden ser de tipo: JPEG, PNG o GIF

* Elnombre del archivo de laimagen NO puede contener:
— Simbolos: (*,~, ", 1. [, ....)
— Acentos: p.e. simbolo-atencion.jpg
— Enes: p.e. skyline_por_la_manana.png
— Espacios: “skyline por la manana.png”
* El peso recomendado para unaimagen es de entre 300KB o 400KB como

maximo ya que incide directamente en el consumo de datos del usuario de
la App.




®) Las descripciones del evento

No hay
limitaciones en la
cantidad de
caracteres a
asignar a las
descripciones
pues dependera
del tamano del
terminal movil. La
App siempre
completa un
campo v luego el
siguiente. En caso
de fijar un titulo
muy largo,
desbordara al

AUV ENEEES® @ 7yl 733

Adventuri) £

Gaon@ePoUEr JesCuDrir, aspectos 0CuItos
al visitante en primerd‘instancia...

& No jugada

()
Tras lalPista del Lupulo Egipcio

Un evento de team building para jugar en
la empresa...

o Recorrer la ciudad de Barcelona y
descubrir rincones en compaiiia de tus
companieros...

& No jugada

Adventurig)

AQFFOFEEO

Tras la Pista del_tpulo Egip: &
P S N4
V{viy

| ( TRAS LA PISTA
i\¢#” DEL LUPULO EGIPCIO

. . s e
NO U 18/01/2017 - 0h | 15/12/2017 - 00:04h BH

Esta es una prueba donde uno va a procurar
divertirse en compaiifa de tus compafieras
y compaieros de trabajo.

1Y

Apreciado/a explorador/a,

Te invitamos a participar en una aventura
digital singular por el centro de
Barcelona....

Estate atento para recibir instrucciones...

-

Ranking Evemo

Juego Mapa

Titulo

Subtitulo

Informacion

Descripcion

Descripcion extendida

‘ B Eiiminar traduccion &

Tras la Pista del Lupulo Egipcio

Un evento de team building para jugar en la empresa

Recorrer la ciudad de Barcelona y descubrir rincones en compaiiia de tus compafieros

B I S ¢

i
Wil
1 ]
xr
“

Formato

a
&
3]
H
o

£« [ Fuents HTML

Apreciadola explorador/a
Te invitamos 3 participar en una aventura digital singular por el centro de Barcelona.

Estate atento para recibir instrucciones

B I S =
Fomao - (@ @ L, @B Q EER N

.
9y = R

[ Fuents HTML

Esta es una prueda donde uno va a procurar divertirse en compaiiia de tus compafieras y compafieros de irabajo



La ubicacion, general, de la Aventura

 Se puede establecer una ubicacion = | Evento
general del evento [Geolocalizacion]. | s

» Se puede dejar como [Heredado], lo | e
que implica que en la App (no en el - o
Gamifier), se vera un mapa con todos | .
los Retos de todas las Misiones
creados. —

* Alternativamente, se puede utilizar S M i i
una imagen fija [Mapa imagen], el ... e Sy (
como grafismo sobre el que se D st st o Pt g sy 1o NG e
identificaran las posiciones de los ey T - sl B
Retos. Este seria el caso aplicableal | = = N =
interior de un museo, donde se SE T e SR T S
insertaria el plano del museo conlas | B T
ubicaciones sobreimpresas de las




Misiones y Retos asociadas a la Aventura

 Se puede disponer diversas
Misiones para la misma
Aventura. Cada Mision
contendra su conjunto de
Retos con su orden particular

* Se dispone de diversos Retos
de cinco tipos.

l
©
§
:
g
[ ]

 Se pueden asignar
convenientemente a las
distintas Misiones. Para ello
deberemos entrar en cada
una de las Misiones y asignar
los correspondientes Retos.
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) Detalle de una Misién

FEoY & @ @ Tyl Dsa4s

ERCH#A -

Tras la Pista del Lapulo Egip{g. Iltinerario ﬁtuk) l

La ruta de la cebada
i > )

lCédigo de caracteres l

or  [ElifaE
(=] —

Listado |
Cabecera Tmﬁ

Py & @ @ vl Dsa4s

La ruta de la cebada

Titulo [ ]

s Descripciéj
. J

Juego Mapa

P

Arquedlogos desentierran una antigua ruta

Recompensa l ]
comercial maritima entre India y Egipto.

donde deberian de estar... a través de esta r
ruta podras descubrir en qué lugares se
escondié el lGpulo maldito.

Pruebas

—
——smr —m— —m m—— el
T




Asignacion de Retos a una Mision

= Evento 2

 Los Retos se presentan en forma Aqui vemos como,
de lista al final del formulario que ~ | delos 4 Retos
B o B . .
describe una Aventura. OF B]  smetsem 0D o | disponibles, al

anadir una mas tan

* Eslalista completa de Retos [ s e O | solo nos presenta
disponibles en esa Aventura para las dos no asignadas
! 030 LaTavereta [ & | \ g j

agruparlas en forma de Mision/es.

 Enlaasignacion [Anadir Prueba],
Nnos aparece un ‘pop-up’ con la
lista de Retos “asignables”, es
decir, las restantes por asignar.

« Ademas, en el formulario Mision,
deberemos asignar el orden en el

gue deben ejecutarse los Retos y
se puede distinguir Principio/final

RN




®) Distintos itinerarios y su diferente composicion

Dos Misiones contienen los mismos Retos pero no la misma cantidad, ni el

mismo orden, ni el mismo principio v final
[ AdventurlQ Gamifier | It X

& C ) | ® gamifier.adventuriq.con/#/evento/41/itinerario/29

imgG & GO E3s Bk Tt B GMaps (1 F1s (1 U MERF@LYT @Y 2M @ » | (] Otros marca dore:

Itinerario

s o

Barcino
[CONTROL
DE PASO]

B Guardar relaciones y orden

AdventuriQ 2.0 (T4.2019)

[ AdventurlQ Gamifier | It X

< Cc O @gamiﬁer.adventuriq.cc{h“"‘,"e",‘ertcy‘-‘l"ﬁ\t|n»§{'a*\:ﬁ-‘17

® gamifier.adventuriq.com/#/evento/41/itinerario/47
Ol ©C GG GimgG & GD EIs BT BGMaps (1 F1s (15 (v MERF@LY T @ SMM @

= lItinerario

Q Recompensas

£3 Pruebas

*BsEEBESBReIOO

/' Guardar cabecera

B Guardar relaciones y orden

[CONTROL.
DE PASO]

Plaza
Villa
de
Madrid

Otr dore

Afiadir Prueba

23



Detalle de una prueba

* Enel formulario de Pucba ([ ) e
Retos, la parte de —— N
cabecera, ————J||
traducciones, Core ) T
localizacion y > = =

Titulo O
recompensas son Resurmen :
iguales entre los Descripcion
diferentes tipos. \ 7 —

* Cambiala parte (Ub'\cacién Posicionamiento general del evento 3
final, especifica de Yo — .
cada Reto, donde e iRl e e
se indica el detalle 9 B AKX = H ") :
de cada tipo. -

Recompensa [ )




®) Pruebas: cabecera, parte comun

= Pregunta Respuesta

 Aventura: Al que esta vinculada ese Reto. Viene fijado

nicio - gy Pruebas - () Prueba Pregunta / Respuesta #> (5] Evento #41

» Codigo localizacion: es un codigo identificativo-breve
alfanumérico (debe de empezar por una letra). Sirve para
identificar este Reto en un Mapa imagen (por ejemplo en el
Mapa de un parque tematico, o de una planta 2D de un centro o s wen

comercial)
. . .. .- ¢ Puntos localizacion 7
* Requiere localizacion: Marcando esta opcion se fuerza a que

(@ Eltiempo puntua ( en positivo )

el usuario realice ese Reto en la ubicacion senalada en un T
Mapa Geolocalizado.
@ Traducciones del Detalle de la Prueba
 Es de ejecucion anica: En el caso de que el jugador llegue a la -
pantalla de resolucion de la prueba y no de “Aceptar”, sino ‘
que de "marcha atras”, ya no podra volver a resolverla —




dentificacion visual de la prueba

 Anadir la imagen
que aparece
encabezando la
descripcion del Reto

* Se puede anadir un
audio para escuchar

* Todo esto es
visualizable/audible
antes de iniciar el

Reto

Imagen en el listado (100x100):
Imagen en la cabecera del detalle de la

prueba (1200x640):

Audio descripcion: Audio descricpion

Nuevo Auu™~

ltdgp( selfie) c
fddlp o de col

Enviar la fot tdlmerdmol
(WhtApp) p cificado en la tarjeta.

La originalidad cu




®) Retos: Ubicacién y Bloqueos

. .-
* Geolocalizacion
. .-
* Geolocalizacion v QR e
Tipo de localizacion [
* Mapa Imagen (indoor weced
Direccion Geolocalizacion y QR
Mapa Imagen (Indoor)
Latitud
* Mapa Imagen QR e
p g \/ Longitud 2174279
Altitud 0
Color [l #0204
Q Centrar Mapa
T —— 3
¢ o
waps Funicular del Tibidabo EL COLL CAN BARO 8 3 a =
1omre/de Collserola (o]
ovaa - sieli
o CosmoCaixa Barcelona el
=) o ¢
® 2 Gaudi Experiéncia € CAMP e Muse
oA LR R AT PROVENGALS.  de clondies Naturols Se
3 cli DEL POBLENOU ® 0 porgueldelicenm
Torre Bellesguard N ; GRACIA
T R o 8 DIAGONAL MAR
dehurg; Parc del Clot N | EL FRONT,
P ital privat g delPutxet ' < MARITIM DEC
SANTIMAELG %, ©Palo Alto/Market
e VILA DE GRACIA La Sagrada Familia @ O ©Tore Glories ¢ 2
5 W
- O Plaga del Sol / X5
rcderER SARRIA - LR N 70 Laudion
o e £ SANT GERVASI ¢ 2
e r N ORazmatazz n
SARRIA : palabionert Bingo Billares @ & -
edralbed @ uré parc S
Pedralbek ® /-Jarcin ‘ OCasaMild < piaca de Tetuan Platja del Bogatéll *
Clinica Corachan @ &' ird o Museu Eqipci gy j g
. arquing. g de Barcelona > -
Pl e LEIXAMPLE z 2
Gobgle . Plaga de Francesc Macia AT X e o

« A DIGHa A 15 NAua Inaria: Dsdes del maps £2017 Geoge, Inst. Geogy. Nacieral Insstut Crtogyafic de Catalurya  Termes i condicions



®) Geolocalizacién

* Senalar la
coordenadas:
latitud vy
longitud

« Centrar mapa,
para validar
ubicacion

* Darle al boton
[Crear
Localizacion y
Vincular ala
prueba]

) Localizacion

Identificador P1

Tipo de localizacion

Direccion
Latitud 41.404724
Longitud 2.174279
Altitud 0
Color [l #e02024
Q Centrar Mapa
. k ; i ) 2 o M
el s o Parc Hotel Catalonia o) Parc del Clot @ 4
" Tiisos de Graci € Bar e landsatrie Sagrada Familia $
2 5 d a E
°® 4 \Val @ Barcelona Urbany Hostel

ria dlart ¢ Lidl @ [~} UOC Seu d
& Joanic ’ Concessionari
G0 Biblioteca Sagrada (41) © de motocicletes
P\jg‘u dEn Familia - Josep M_ Motocard Centre Comercial Glories 0
oanic

Salé de jocs

Paseo De Gaut

Roomin Escape Ny A e b
Restaurant V Peixateria 1™ placade Gaudi arinera Clot @ .
World India C Brava agrada Familia > ”
> " %

Sagrada Familia
© Almodobar La Sagrada Familia @)

@ Torre Glories

Teatreneu

= Parc @ rCBotiga M 4 i

_ Plscadela useu del Disseny -

) Supermercat @) Sagrada Familia 4 . @ de Barcatons Edifici MediaTiC {
Trady's 0 Y o » +

A Plaga del Sol €Y

The Michael » -
. Q,  Collinsirish Pub Q \ J¢
oogle % (1) Dades de: mape 22017 Google, Inst. Gecgr. Nacions, Inssiut Cartografic de Canhirys Termes  cordicions

B Actualizar Localizacion W Eliminar Localizacion y Desvincular de la prueba X Desvincular de a prueba



Geolocalizaciony QR

* Geolocalizacion, igual que
antes

 (Codigo QR: poner la cadena de
caracteres (letras y nimeros o
una URL). Automaticamente
se genera el QR especifico a
ese codigo, que luego la App
utilizara para validar

« La App solo permitira resolver .- i
el Reto asi estipulado si se .
cumplen ambas condiciones: ASUNE
posiciony QR

* Darle al boton [Crear
Localizacion y Vincular al
Reto]

Tamafio Imagenss GR




) Mapa imagen (indoor)

* No hay
comprobacion de I Localizacion
posicion
* Enla App, dentro Identificador Titulo o identificador de la localizacién. Pe. ‘Mapa general de la prueba [NOMBRE_DE_PRUEBA]

de la prueba,
muestra imagen
afiadida aqui Mapa de magen:
cuando se solicita

ver Mapa

Tipo de localizacion Mapa Imagen (Indoor) M

* Darle al botdn
[Crear Localizacion
y Vincular a la
pruebal

Sl

y £7




Mapa imagen y QR

3 Localizacion

« Hay comprobacion por cadigo

QR para validar el acceso a la e
prueba. No por posicion. Tipo do locazacion Meps mageny OR
* Enla App, dentro de la codoes A% pruche
prueba, muestra imagen
anadida, cuando se solicita migenes o~ 0
ver Mapa

 Darle al boton [Crear
Localizacion y Vincular a la

prueba]




®) (reando una nueva prueba

 (Cadatipologia de
Reto tiene un parte
comun (identificacion,
descripcion,
imagenes, ..) y una
parte especificaala
tipologia del Reto.

Cada vez que damos
a [Anadir Prueba]
dentro de una Mision,
nos aparece este
selector

= Crear nueva prueba

Inicio Crear nueva prueba Evento #55

Pregunta / Respuesta

Prueba en la que se enuncia una pregunta, y el
participante debe de seleccionar la/s respuestals
correcta/s de entre un conjunto de respuestas
posibles

Trivial

Lista de "n" pruebas de tipo Pregunta/Respuesta,
en la que se enuncian preguntas, y el participante
debe de seleccionar una o varias respuestas
correctas posibles

Respuesta Libre

Se enuncia una pregunta y el jugador debe de
contestar dentro de una caja de texto. Se puede
dar puntos simplemente por contestar, pero se
debe de contrastar a posteriori la respuesta. Se
envia un mail al jugador, con un cédigo unico
generado por la plataforma, y el texto de su
respuesta

Checkin

El participante debe de validar que esta en el punto

exacto donde esta ubicada esta prueba

escaneando un QR que se encuentra en esa zona

El tipo de localizacion de este tipo de pruebas,
debe de contener QR.

Compartir Foto

El participante debe de tomar una foto ( selfie,
pruebas pintar caras, ponerse un disfraz, ponerse
un traje de seguridad, hacer una piramide humana,
etc ) y podra compartirla en alguna red social (
Facebook, Twitter, etc ) copiando los hashtags que
se hayan definido en la prueba



Tipologia de pruebas

o Al e|egir unade Pregunta Respuesta Respuesta Libre Compartir foto Trivial Checkin
las opciones T — — s— a—

anteriores nos
daparece un — A f— —

formulario e = . — e
especifico. :

 Hay disponibles 5 o o = T -
formularios para S e | e = —

cumplimentar =

cada unade las = " om
tipologias de ' ‘

pruebas _
existentes. ' ' :

Sl

y S
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o Pregunta / Respuesta

PREG / RESP

Reto en la que se enuncia una pregunta, y el participante debe de
seleccionar la/s respuesta/s correcta/s de entre un conjunto de
respuestas posibles.
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Reto: Pregunta/Respuestas (P/R)

Puntos si acierta: la puntuacion que se
otorga al jugador por acertar esa pregunta.
Puntos si falla: la puntuacion que se otorga al
jugador aunque haya fallado esa pregunta.
Enunciado pregunta: La pregunta que

aparecera en la pantalla de la App debajo de
laimagen de 1200x640 que se habra anadido

Respuestas: Las multiples respuestas
posibles. A tener en cuenta que, ante la
disparidad de tamanos de terminales, puede
suceder que la zona de las respuestas se
desborde

§

Yr Puntos si acierta
¢ Puntos sifalla

Imagen en la cabecera de la prueba
(1200x640):

@ Traducciones

Pregunta / Respuesta

¢Qué derivado de la fermentacion de la cerveza no es

02

téxico?




Se enuncia una pregunta y el jugador debe de contestar dentro de
una caja de texto. Se pueden dar puntos simplemente por contestar,
pero se debe de contrastar la respuesta en el post-game. Se envia un
mail al jugador, con un cadigo Unico generado por la plataforma, v el

texto de su respuesta.
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Reto: Respuesta Libre (RL)

 Puntuaciones: Igual
gue en la prueba
ante rior Y7 Puntos si responde

« Enunciado FAE S— _
pregu nta: E| texto Imagen en la cabecera de la prueba (1200x640):
que aparecera
como indicacion alo
que el usuario @ Traducciones
debera de -
responder / escribir.
No hay
comprobacion.
Debera de

comprobarse la
A =
respuesta después —

@e‘ame Board

Respuesta Libre
\

100

Barcino [CONTROL DE PASO]

Escribe unas palabras al anfitrién de tan

Enunciado pregunta 0 +
preg Escribe unas palabras al anfitrion de tan curioso lugar. curioso lugar.

RESPUESTA:

Escribe tu respuesta aqui...

B Eliminar traduccion &=




El participante debe de tomar una foto ( selfie, ponerse un disfraz,
ponerse un traje de seguridad, hacer una piramide humana, conseguir
que el equipo salte al mismo tiempo, etc ) y podra compartirla en
alguna red social ( Facebook, Twitter, etc ) copiando los #hashtags
que se hayan definido en la prueba.
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Prueba: Compartir foto (CF)

e Puntos si se hace la foto: Por
el hecho de guardar la foto

* Puntos si comparte en
Instagram: Al jugador se le
propondra de compartir su
foto. Sino lo hace no suma
extra

» Hashtags: Los #hashtags que
le apareceran como copiables
al portapapeles del terminal
para que el usuario los pueda
pegar en su publicacion en
Instagram

Compartir Foto

Y7 Puntos si hace la foto
Puntos si comparte en Instagram

# Hashtags

QAOEEE@®® ¢ FTrali201s

Plaza Villa de Madrid

#adventuriq #teambuilding #lupulo

COPIAR #

Copia # y comparte la foto
para conseguir puntos extra

Guarda la foto
100 +100 puntos

O] Compartir en Instagram >

[QJ] +50 puntos

50

#adventuriq #teambuilding #lu

B Guardar cambios

Total = 100 puntos

jAtencién!

Si finalizas la prueba ya no podras

volverla a jugar y te quedards con la
puntuacion actual. ;Estas seguro de
que quieres finalizar la prueba?

CANCELAR  ACEPTAR



o Trivial

TRIVIAL

Lista de "n" pruebas de tipo Pregunta/Respuesta, en la que se
enuncian preguntas, y el participante debe de seleccionar una o
varias respuestas correctas posibles.
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Reto: Trivial (Tr)

* El Reto de tipo Trivial se
compone mediante la X Seleccion Prueba
seleccion de Retos Sl Mt
previamente existentes
en la Aventura

* Esos Retos solo pueden
ser de tipo P/R y se
apareceran al jugador en
el orden que se
especifique en el bloque
Pruebas Trivial del
formulario de la prueba
Trivial

RN

v |items per page 1;10f1items

Seleccionar Cancelar




Checkln

CHECK IN

El participante debe de validar que esta en el punto exacto donde
esta ubicada esta prueba escaneando un QR que se encuentra en esa
zona. El tipo de localizacion de este tipo de Retos, debe de contener

QR.
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Prueba: Checkin

* La prueba tipo Checkin
exigen que el jugador
escanee un QR colocado
estratégicamente en
algtn lugar (o que un PNJ
lleve encima), o que
introduzca un codigo
alfanumeérico.

* Cuando escanea el QR,
se le presenta una
pantalla personalizable
con unaimagen y un
texto a mostrar al
jugador por haber

desbloqueado este reto.

= Checkin

2 " Checkin

¢ Puntos si hace Checkin

Imagen en la cabecera de la prueba
(1200x640):

@ Traducciones

- es

Enunciado pregunta

55

e | o | o

189933 / 189933 kB | 100%

B Guardar cambios @ Eliminar mecénica Checkin



Post-evento (Analitica)




®) (lasificacion

 Se dispone del boton de @ Eiminer
[Clasificacion] para .
evento, en la lista de
eventos, que nos listara el
conjunto de participantes

y sus respectivas con \ Limpiar todos los fitros |
Consecucionesl Userld Accionesv Pos a~ Nombre - E-Mail v Pruebas Realx. Puntos Prue.x Puntos Chec.x. Puntos Tiem.x 1= L N

Tras la Pista del Lupulo Egipcio W Eliminar

1l Game Board

Tras la Pista del Lupulo Egipcio

intos Chec.x. Puntos Tiem.x 1=

W Clasificacion

Exportar todo como csv

314 # 1 RalaelVily devilasante@coacnet.] 4 320,00 0,00 0,00
i pOdemOS ver EI detal |e de sl & 1 Doy RGEESQIaiiSon 4 52000 000 000 Exportar vista como csv
. - #* 2 Jo‘ Iw 2 120,00 0,00 0,00
cada participante, sus A ey N L Exportar todo como pdf
consecuciones v detalle ot P — oo e e Exportar vista como pdf
i+ + AMgHn . mauelsacuganaicor 0

de sus jugadas pe— : Columnas:
Inicio - Eventos - (2] Evento #41 >l Clasificacion # Recorido slena@ieambplus.com.. 0
ettt

# Recorrido del usuario: M . v Userld
s
o Total pruebas realizadas: 3
£ Tiempo de realizacién: 00n 00m 21s 0 .
. L} v Acciones
i 2170725230133 20,00
e 217072523013
v Pos
[CONTROL DE PASO)
oo zs 100,00 .
70725 230215

2 v items per page 1210 0f 10 items

filtros. Pe: “ete”




“Game board”

» Se dispone del botdon de [Game
Board] para un evento, en la
descripcion de su cabecera, que
nos mostrara el conjunto de
interacciones de la lista de los
participantes, con sus respectivas
“respuestas”.

» Para Reto publicado, y para cada
jugador participante, podemos
verificar cuando y qué se realizo,
segln la tipologia del Reto, como
“respuesta” a la interaccion
solicitada.

SIS

y ¥

Tras la Pista del Lupulo Egipcio

La Taverneta
PERSONAJE

Aqui tienes que encontrar a “Hathor™”, (tienes una |
en la APP que deberéis de resolver.

Teneis 10 minutos para resolver la pregunta directal
Pero los Enigmas no se terminaran aqui

“Hathor” tendra para cada uno de vosotros una pregunta, que tenéis que resol
No marcheis sin que os plantee el Enigmal!!

* Hathor es una diosa Egipcia, del amor, de la bebida y de las artes sonoras

¢Qué derivado de la fermentacion de la cerveza no es toxico?
o 02

o Metano

‘ 11) Miguelfantastiq

@ 2017-07-24 17:30:42 (=) 2017-07-24 17:30:45

A ?,‘. Rafael

@ 2017-07-25 23:01:33 (=) 2017-07-25 23:01:39

|' voz |

Eliminar

1l Game Board

’ Eliminar




